Scanner 3D XYZprinting Guide de démarrage rapide
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Caractéristiques de numérisation

Configuration systéme requise

*Résolution de numérisation: 1,0 -2,5mm Pour Windows Pour Mac
+Volume de numérisation : « Systéeme d'exploitation pris en charge : « Systeme d'exploitation pris en charge :
Mode Téte : 31,5"x31,5"x31,5" (80x80x80cm) Windows 8.1, Windows 10 (64 bits) Mac OS X10.10,10.11,10.12
Mode Objet : 23,62"x23,62"x11,81"(60x60x30cm)* . . . .o « Configuration matérielle requise :
Mode Corps : « Configuration matenelleT requise: Processeur Intel® Core™ i5 4e génération (PC)
39,37"x39,37"x78,74"(100x100x200cm) BrSOBC%S(S)eur Intel® Core™ i5 4e génération (PC) 4G RAM de base (8G RAM recommandé)
* jet n'est disponi ion Wi : , Carte graphique : Intel HD Graphics 4000
Le Mode Objet n'est disponible que sur la version Windows. 4G RAM de base (8G RAM recommandé) VRAMg: ZpGoqde VRAM P!
i Arisati « Matériel recommandé : « Appareils pris en charge :
Consel Is de nu merlsatlon Carte graph|que : MacBook Pro (Début 2013), iMac (Début 2013)
Les objets réfléchissants, métalliques ou transparents C mini et versions plus récentes
peuve'rln étre difficiles a capturerqpour le scannper. Pour NVIDIA GeForce GTX 750 ti minimum (pour fmmmmmmmm———— r:) .............................
numériser des olbjets présentant de telles propriéhtés, les Or(j"'\gte‘urS deGburgag) ! Remarque : :
vous pouvez pulvériser un revétement en caoutchouc NVIDIA GeForce GTX 840M minimum (pour : Les CPU et les processeurs graphiques plus anciens,
rsfﬂrnl%fﬁ;i?éﬁ g\ggg :fenc%rﬂﬁﬁar:g?é E)%rssgr;{fre, les ordinateurs portables) 1 de faible puissance, peuvent entrainer des retards E

veuillez tenir le scanner plus prés de la cible et essayer VRAM : 2 Go de VRAM 1 de numérisation.
de numériser sous différents angles. Jeeececmesscscecscsssssecscsssssscscss====d

Avant la premiere numérisation

(MConnectez-vous ou enregistrez un compte sur le site XYZprinting (@Branchez le scanner sur un port USB 3.0 de votre appareil.
pour obtenir les derniéres informations et instructions. Vous pouvez
méme enregistrer votre scanner pour profiter d'une garantie
prolongée sur le produit.

http://eu.xyzprinting.com/eu_fr/Home
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(®Vous trouverez la carte SD dans I'emballage, insérez-la dans votre ordinateur. Pour le programme d'installation téléchargé sur le site
Web, veuillez suivre le processus d'installation ci-dessous :

 Sur Mac : * Sur Windows :
Double-cliquez sur « XYZscanHandy*.dmg » et faites glisser I'application Exécutez le fichier « SETUPexe » et suivez les instructions pour
vers le dossier Applications. installer le pilote et tous les logiciels nécessaires.

@Lancez XYZscan Handy en double-cliquant sur I'icone.

« SurMac:

XYZscan Handy, /
~ ’
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Numérisation avec XYZscan Handy

7
XYZscan Handy Z

1 ( J )
(DSélectionnez le mode de numérisation (®Configurez la langue d'affichage, le format d'exportation pour les
Appuyez sur les icones ou appuyez et maintenez le bouton du scanner données des couleurs*, la main dominante pour la numérisation**, la qualité
enfoncé pour passer en mode numérisation. de la numérisation et activez/désactivez la tonalité de repére.

Veuillez noter que le « Object Mode» (Mode Objet ) nest que pour laversion ~"Le parametre nest disponible que dans la version Windows. ll détermine la
Window: visualisation des données des couleurs.
P 0 S L. « Lorsque « Couleur Vertex » est sélectionné, le résultat de la numérisation affiche la couleur sur le
(@Prévisualiser la numérisation vertex.
L'écran affiche la vue du scanner. Veuillez consulter les instructions sur I'écran « Lorsque « Avec texture » est sélectionné, Iimage en couleur est améliorée avec un mappage de

de prévisuaﬁsation pour connaitre la meilleure distance de numérisation. texture. Cependant, les trous sur le modéle ne seront pas remplis. Lors de I'enregistrement du
Une fois que la numérisation a commencé, consultez I'écran pour obtenir résultgttdg la nu;nérisitiotr; a: format OBJ dans ce mode, les données des couleurs seront
" 4 4 4 BY enregistrees au rormat mti et png.
l Image en temps reel et deplacez le scanner pour acceder alazone non **Dar?s la version Windowsi,jlcgJ changement de main dominante pour la numérisa-
couverte. . o ) . tion s'applique uniguement au mode Corps. Le paramétre ne s'applique pas au
(Importation de fichier OBJ, STL ou PLY. Visualiser les détails du fichier 3D. mode Téte ou au mode Objet.
@Commencez la numérisation (®Parcourir le tutoriel de numérisation 3D.
Appuyez sur le bouton avec votre souris ou cliquez sur le bouton du (@)Vérifiez le numéro de série du produit, la version du logiciel et du
scanner. firmware, et vérifiez les mises a jour.

Comment numériser

(DSélectionnez un @Appuyez sur « Start Scan »  ®Déplacez le scanner @Appuyez sur « Stop »

mode de numérisation  (Démarrer la numérisation) régulierement pour (Arrétez) ou cliquez sur le

en fonction de la cible.  oucliquez surle boutondu  capturer lesimages sous bouton du scanner.
scanner. des angles différents.

Résultat de la numérisation

La visionneuse du résultat de la numérisation propose les fonctions
suivantes :
(DEnregistrez le résultat de la numérisation au format STL, OBJ ou PLY.
STL : fichier 3D standard sans informations de couleurs.
OBJ/PLY : modele 3D couleur avec données vertex.
(@Editez la numérisation 3D dans XYZmaker (uniquement sur la
version Windows).
®Cliquez sur l'icdne pour commencer une nouvelle numérisation.
@Cliquez pour visualiser les informations sur la numérisation 3D, dont
le maillage polygonal et |a taille de I'objet.
(®Réglage de la luminosité de la couleur.
Déplacez le curseur pour régler la luminosité de la couleur de la
numérisation 3D. Le réglage sera appliqué lors de son enregis-
trement au format OBJ ou PLY. (uniquement sur version Windows).
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®Cliquez pour activer ou désactiver la couleur du modeéle 3D.




